
Output:

Slice STL in SVG Ebenen

Slicing mit IceSL

https://wiki.stadtfabrikanten.org/uploads/images/gallery/2025-05/GZoJTfiXsUaSm1GO-grafik.png


Das folgende Addon zerschneidet ein 3D-Modell in SVG-Objekte: 
https://github.com/rgsouthall/laser_slicer

Beispiel-Import in Inkscape

Slicing mit Blender Laser Slicer Addon

https://wiki.stadtfabrikanten.org/uploads/images/gallery/2025-05/0jE2cFd8oEfZGLNN-grafik.png
https://wiki.stadtfabrikanten.org/uploads/images/gallery/2025-05/OscrspWIezvMQj5G-grafik.png
https://github.com/rgsouthall/laser_slicer


https://www.youtube.com/embed/PRjjjiZ7on4?wmode=opaque
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