Blender Tipps

Koplanare Flachen migrieren

Das Ziel: Flachenanzahl in Modellen reduzieren, z.B. weil man eine STL in ein OB]
konvertieren will. STL unterstutzt nur Dreiecke, OBJ hingegen Polygone. OBJ Dateien
haben in optimierter Struktur somit wesentlich weniger Kanten. Das ist vorteilhaft fur

Inkscape Plugins wie Import 3D Mesh und Paperfold.

Suchbegriffe

e Merge coplanar adjacent faces
e flat triangles to polygons
e triangles to quads

Losung

"Decimate"-Modifier anwenden. Im Beispie reduzieren wir das Modell "M" von 26 Flachen
auf 15 Flachen.


https://old.stadtfabrikanten.org/display/IFM/Import+3D+Mesh
https://old.stadtfabrikanten.org/display/IFM/Paperfold
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