LED Pfeil (mit Strucwire mesh)

Ein toller strucwire-Pfeil als eines der neueren Drahtprojekt. Enstand irgendwann in der
alten Werkstatt (PhilippstraSe. Zu Vorfuhrzwecken lauft er aber schon und macht eine
gute Figur.

Beispielvideos

https://videos.stadtfabrikanten.org/videos/embed/3b6f9011-dca8-4a43-911c-

a26fabd56b71
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https://videos.stadtfabrikanten.org/videos/embed/3d4891a0-6dc1-4446-94a7-
2f7508e7d562

https://videos.stadtfabrikanten.org/videos/embed/011¢c9608-b14d-4332-acab-
deeOeecf8089

https://videos.stadtfabrikanten.org/videos/embed/20a33282-7340-4752-ab49-
2db9b665c96a

https://videos.stadtfabrikanten.org/videos/embed/252baa46-f7f5-4b87-bb9c-
c240781a861f

Wertschopfungskette

Epoxidharz wird beim VergieRen ziemlich warm! Unsere PLA-Gussform hat sich wahrend
des Aushartevorgangs verzogen und ist sehr weich geworden. Wir schatzen, dass wir Uber
70°C locker druber gekommen sind.

Pfeil flashen

1. Arduino IDE installieren (im Beispiel Version 1.8.8)

e https://www.arduino.cc/en/Main/Software

e https://www.arduino.cc/download handler.php?f=/arduino-1.8.8-windows.exe

2. Boardverwalter -» Arduino AVR Boards hinzufugen

ATmega382P Support aktivieren
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€9 Boardverwalter x

Typ |Alle “w | |nano

Arduino AVR Boards Built-In by Arduino Version 1.6.22 INSTALLED Ly
In diesem Paket enthaltene Boards:

Arduine ¥Yun, Arduino/Genuino Uno, Arduinge Uno WiFi, Arduino Diecimila, Arduing Maneo, Arduing/Genuine Mega, Arduino

MegaADK, Arduino Leonardo, Arduino Leonardo Ethernet, Arduine/Genuing Micro, Arduing Esplora, Arduino Mini, Arduino Ethernet,
Arduino Fio, Arduino BT, Arduino LilyPadUSEB, Arduino Lilypad, Arduino Pro, Arduino ATMegaNG, Arduino Robot Control, Arduine

Robot Motor, Arduine Gemma, Adafruit Circuit Playground, Arduing ¥Yan Mini, Arduino Industrial 101, Lining One.

Cnline help
Mare info

Instalieren

L

schliefien

3. Arduino .ino Projekt pullen und bearbeiten

Diese Passage wurde vom Lauflicht kopiert. Es existiert aktuell kein eigenstandiges
Repository fur den Code.

e Git Projekt (Code Repository) = https://gitea.fablabchemnitz.de/vmario/LED-Mesh

e Libraries aus dem Projekt nach "C:\Program Files (x86)\Arduino\libraries" kopieren
e Die verwendeten Bibliotheken sind:

o https://github.com/AaronLiddiment/LEDMatrix

o https://github.com/AaronLiddiment/LEDText

o https://github.com/FastLED/FastLED

4. Flashing vorbereiten

e Board: Arduino Nano
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e Bootloade/Prozessor: "ATmega328P (Old Bootlader)"

Arduino Mano, ATmega328P (Old Bootloader) auf COM3

e passenden COM-Port auswahlen!

5. Verkabelung anpassen (WICHTIG!)

Bei jedem Flash-Vorgang muss sichergestellt sein, dass das orangefarbene Kabel "V
IN" abgezogen wird, um Beschadigungen zu vermeiden! Das Pin-Mapping:

D5 = schwarz | GND = silber | VIN = orange
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6. Flashen

€9 LED-Mesh | Arduino 1.2.8
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
LED-Mesh Hochladen mit Programmer Strg+ Umschalt+LU

#include <Fas Kornpilierte Bindrdatei exportieren  Strg+ Alt+5

#include <LED Sketch-Ordner anzeigen Strg+ K

#include <LED) Bibliothek einbinden
#include <Fon

Datei hinzufigen...

7. Verkabelung zurucksetzen

1. USB-Kabel abziehen
2. orangefarbenes Kabel ran

8. Testen + Fertig
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