
Schilder (siehe 4. Schilderkonzept) werden auf die Objekte angebracht und sind per
Barcode scanbar durch die Nutzer (Scanner-Konzept).

Geeignete (auf Funktionaität geprüfte) Barcode-Scanner Software für Android Geräte sind

"Barcode Scanner" von ZXing Team (https://github.com/zxing/zxing) (Apache 2.0
License)
QR & Barcode Scanner (https://github.com/dmitriy-
ilchenko/QrAndBarcodeScanner) (Unlicense)
Binary Eye (https://github.com/markusfisch/BinaryEye) (MIT License)

Die Apps können so konfiguriert bzw. verwendet werden, dass sie die URLs automatisch
nach dem Scannen öffnen.

5. Scanner-Konzept

Apps

Test mit QR & Barcode Scanner

https://wiki.stadtfabrikanten.org/books/inventar-und-handbucher/page/4-schilderkonzept
https://f-droid.org/packages/com.google.zxing.client.android/
https://github.com/zxing/zxing
https://f-droid.org/packages/com.example.barcodescanner
https://github.com/dmitriy-ilchenko/QrAndBarcodeScanner
https://github.com/dmitriy-ilchenko/QrAndBarcodeScanner
https://f-droid.org/en/packages/de.markusfisch.android.binaryeye/
https://github.com/markusfisch/BinaryEye
https://wiki.stadtfabrikanten.org/uploads/images/gallery/2025-05/bKfqMoA29k6EGTRm-grafik.png
https://wiki.stadtfabrikanten.org/uploads/images/gallery/2025-05/hlVBuoifiqvXC8tN-grafik.png
https://f-droid.org/packages/com.example.barcodescanner
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